Medalionul fermecat si 0 aventura de neuitat
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Alex este un baiat nalt, cu parul negru, ochii verzi ca frunza cruda si cu un suras
strengaresc pe chipul sau de 13 ani. Este in clasa a VII-a si e cel mai ndzdravan din clasa,
iar profesorii au mereu de furca cu el. Cu toate acestea, este un geniu al matematicii si
are o memorie de invidiat. A facut timp de 4 ani spadasism si e un gimnast neintrecut.

Tocmai acest baiat mergea ingandurat si posomorat pe trotuarul ud de la ploaia ce
nu mai contenea, iar de ce era suparat nu are rost sa mai povestesc. Cert este ca ceva 1i
atrasese atentia, deoarece se indreptase spre un gard de la marginea drumului. Se aplecase
si acum se uita curios spre o cutie mica si murdarad. Se asigura ca nimeni nu o pierduse de
curand, apoi o baga in buzunarul gecii si isi continua drumul, ajungand acasa.

Dupa ce manca, Alex urca la el in camera. Acolo sterse cutia gasita si observa cu
surprindere cd aceasta avea niste modele foarte frumos sculptate pe capac. O deschise si
ce gasi acolo 1l facu sd scape un strigat de uimire.

Pe captuseala moale de catifea din interiorul cutiei se afla un mic medalion cep
parea facut din aur, caci era magnific. Cu mainile tremurande, Alex il ridica si observa ca
pe spatele acestuia era o propozitie scrisd intr-o limba necunoscutd. Apoi ii veni ideea sa
si-1 pund la gat.

De cum si-1 puse simti o arsurd puternica pe piept si apoi o raceala ca de gheata.
Incerci si il dea dea jos, dar... vai! Lantul medalionului parca se ficuse mai mic si nu i
mai trecea peste cap. Speriat, Incepu sd tipe cand vazu ca din acesta iesise un fascicul
subtire de lumind care formase o poartd ca un vartej, ce il absorbea Tnduntru.

Alex fu absorbit de vartej. Cadea ca printr-o apa, iar pe langa el se prelingeau tot
felul de bucle si cercuri viu colorate. De pretutindeni se auzea un zgomot infernal.

In sfarsit, vartejul se termin, si Alex se izbi de ceva tare, ce pirea a fi pamant.
Portalul se inchise, iar el se trezi ca intr-un intuneric deplin.

Nu stia unde ajunsese, nici dacd mai era pe Pamant. Cert era un lucru: in locul

’

acela era foarte multd liniste.,,Cam prea multa liniste..”’ - gandi Alex. Si un fior de

spaima {i trecu pe sira spindri.



Deodata tresari puternic, caci auzise cel mai ciudat lucru pe care se astepta sa il
auda: un cantat - cat se poate de normal - de cocos. $i, chiar atunci, primele raze ale
soarelui colorara cerul intr-un roz-palid minunat.

In sfarsit, Alex putea si vadi unde aterizase: se afla la marginea unui sat tare
ciudat. Avea niste casute foarte mici, care aratau de parcad un copil mic se jucase cu
acuarele pe ele, mazgalindu-le in tot felul de culori. Iar locuitori erau si mai ciudati, cu
statura lor micd, de un metru, i un zambet nefiresc pe chipurile inguste. Pareau nebuni,
deoarece dupa parerea lui Alex tot ce faceau parea fara sens. Speriat de aceste creaturi,
baiatul hotari ca era mai bine sa nu Intrebe nimic despre locul in care se afla, ci sa plece
cat mai repede de acolo, inainte de a fi observat de cineva.

Cu acest gand 1n minte se Indrepta neobservat catre o padure din apropiere. Acolo
gasi o poteca pe care se hotari sa o urmeze.

Mergea deja de ceva timp pe poteca care nu parea foarte circulatd, deoarece mai
peste tot copacii isi intinsesera radacinile groase de care trebuia sa te feresti.

Deodata se impiedica si cazu cat era de lung. Furios, apuca lucrul din cauza caruia
se impiedicase si observa ca era o papusa banala de carpa, pare-se facutd de mana. Dadu
sd o arunce, dar incremeni, deoarece se intamplase cel mai ciudat si mai sinistru lucru pe
care 1l traise vreodatd Alex: papusa vorbi cu grai omenesc,ba chiar cu limba pe carea o
cunostea el.

-Te rog, nu ma arunca! Doar eu stiu cum poti sa te intorci acasa, rosti ea.

De spaima, Alex scapa papusa pe jos.

— Cum de poti vorbi? Si de unde stii ce vreau? Ma cunosti cumva? Cine esti tu?

Si de unde vii? Dadu el drumul potopului de intrebari.

— O sa iti raspund pe rand. In primul rind, eu sunt papusa Merindela si vin din
Tara Jucdriilor, locul in care se duc toate jucdriile din lume dupa ce au fost
uitate de proprietarii lor. Si da, te cunosc chiar foarte bine, Alex Zirian. De
unde, nu o si iti spun, va trebui si descoperi singur pe parcurs. In ultimul
rand, sa stii ca te pot ajuta sd gasesti drumul Tnapoi spre casa, dar s stii cad nu
va fi usor.

Apoi papusa 1i povesti cd trebuie sd fure o buruiand magica de la un pitic din

apropiere. Partea cu radacina a plantei trebuia sa o fiarba pana ce devenea un somnifer.



Cu acesta 1l va adormii pe motanul lui Mos Garfon, ca sa il poata calca pe coada. Daca va
reusi, Mos Garfon 1i va spune cum sa il prinda pe Artox, un cal ndzdravan ce era singurul
care stia unde se afla Pestera cu apa Imaginatii si a Dorintei, care il putea duce acasa. La
sfarsit, papusa incheie spunand ca, daca va fi ranit sau bolnav, sa foloseasca cealalta parte
a buruienii.

Dupa ce o ascultd atent, Alex o intreba despre misteriosul medalion. Papusa 1i
raspunse ca daca va urma mereu stralucirea medalionului, iar daca acesta va fi fierbinte il
va duce la casa lui Mos Garfon. Insi dacid medalionul se va rici, acest lucru insemna ci
acolo e pericol mare. Apoi papusa 1i mai spuse ca daca 1si va aminti cine este ea, atunci ii
va veni 1n ajutor.

Mirat peste masura de aceastd intalnire, Alex 1si continud drumul si ajunse repede
la casa piticului. Se uita prevazator de jur Imprejur si, nevazand pe nimeni, sari gardul.
Mergand cu atentie printre plantele din gradina ochii 1i cazura pe un ghiveci ce continea o
plantd ce ardata intocmai descrierii pe care o facuse papusa. Dadu sa se apropie, dar
raceala medalionului il opri. Un gand 1i trecu prin minte ,,Locul acesta pare mult prea
linistit, aici e un lucru dubios”. Privi cu mai multa atentie planta si observa ca aceasta
palpaia la fel ca o holograma. Dandu-si seama de capcana se gandi cum ar putea sa
gaseasca adevarata buruiand si 1i veni o idee.

Lua un bat lung si incepu sa verifice toate buruienile care pareau a fi adevarate.
Apoi dadu peste un geam deschis si ii veni nesdbuita idee de a intra induntru. Se urca pe
pervaz si sari in casa care avea un acoperis foarte jos. lar Tn momentul acela dadu peste
adevdrata plantd , are se afla intr-un ghiveci inconjurat de sarma.

Cum-ne-cum, reusi, dupa multe striduinte, si ia planta si si o ia la fuga. Insa
piticul - care se intorsese intre timp acasa - 1i lud urma, iar Alex ii simtea rasuflarea in
ceafa. Simtind ca 1l parasesc puterile 1si puse dorinta sa ajunga la Mos Garfon. Imediat fu
invaluit Intr-o lumind calda si, deschizand ochii, se vazu pe o plaja sdlbaticd, inconjurata
de o padure deasa si de niste tufisuri cu fructe rosii. La picioare vazu o sabie pe jumatate
ingropata. Surprins, o ridica din nisipul fierrbinte.

Apoi, de nicdieri aparu un monstru piton-tigru-Grizzly, care il ataca. Cei doi se

luptara timp de o ora, dar Alex nu ar fi putut birui daca nu i-ar fi venit ideea sa arunce in



gura lighioanei fructele rosii otravite, care o facurd pe bestie sa fie din ce In ce mai
ametitd. Apoi Alex 1i dadu lovitura fatala.

Dupa victoria asupra lighioanei, Alex isi vindeca ranile cu sucul buruienii. Apoi
merse si adormi motanul, il calca pe coada si afla de la Mos Garfon tot ce voia sa stie.

Acum statea la un rau si astepta momentul cand Artox va veni sa se adape. lata ca
acesta sosi, iar Alex 1i arunca in ochi 3 ace de brad, dupa indrumarile batranului.

In timp ce calul era confuz, Alex {i siri in spinare. Apoi, ludndu-si medalionul de
la gat atinse calul pe urechi. Imediat calul se cuminti, iar Alex ii spuse unde voia sa
ajunga. Calul o porni la galop mai repede decat o masina de curse.

Pe drum facu multe ispravi: salva o printesa de un balaur, un regat de un sarpe al
marilor si multe altele. Peste tot pe unde trecea Alex célare pe Artox era cunoscut ca
Salvatorul ce il rapusese pe Takalotum - animalul care era tigru-piton-urs Grizzly -,
bestia de la malul mari. Si se mai povesteste, pare-se, si acum de ispravile lui Alex.

Ei, si uite ca dupa cateva zile au ajuns, dupa multe peripetii la Raul Stelelor Reci.
Aici era granita cu Taramul Focului Nestins, unde se afla Apa Imaginatiei si a Dorintei.

Trebuie sa mai stiti ca, in afard de Creaturile de Foc si de dragoni, orice fiinfa vie
care intrd in acel tardm se va simfti tare ametita, ii va clocoti sangele in vene, iar in cele
din urma va muri.

Insa Artox avea si de data asta o salvare. El isi invata stapanul cum sa se scalde in
rau, ca sa capete imunitate timp de o ora la fierbinteala. Apoi, calul isi lud ramas bun si se
pierdu in zare.

Alex gasi pestera in care era apa fermecatd. Acolo 1nsd dddu de un manuscris
vechi ce spunea ca dupa ce bei apa trebuie sa iti imaginezi cum si de ce vei pleca in locul
in care vrei sa ajungi. lar daca cumva 1iti trece prin minte chiar i un mic gand de indoiala
nu vei mai putea niciodata sa te Intorci acasa §i vei ramane prizonier in pestera pentru
todeauna.

Dupa ce citi acestea, Alex lud o gura de apa si se gandi la cel mai drag lucru pe
care il avea acasa: Familia. Apoi isi concentra toatd imaginatia pe care o avea si... Incet,
incet incepu sa dispard. Jumatate din el deja ajunsese in camera lui, in timp ce cealalta
parte ramdsese in pesterd. Alex stia cd acesta e cel mai culminant punct, caci dacd acum I-

ar fi luat indoiala ar fi rdmas pe vecie prins la mijloc intre cele doud lumi.



Si chiar atunci facu greseala, iar mintea Tncepuse sa i1 se intunece. Deodatd, 1nsa,
isi aduse aminte cine era, de fapt, pdpusa. Dupa care totul se intunecad, pentru o clipa, si
apoi simti ca este tras de cineva in camera lui, iar la ureche i susura o voce blanda, care 1i
spuse: Da, e adevirat, eu sunt pdpusa din pod si am venit sd te salvez. Iti mulfumesc
pentru tot ce ai facut pentru Arlandar, regatul imaginatiei.

Apoi papusa rosti: Pune-fi o dorintd, crede in tine si imagineaza-ti! lar acest
lucru, dragii mei, era scris si pe medalionul fermecat de la gatul lui Alex. In tot acest

timp, el s-ar fi putut intoarce repede casa, trebuia doar sa creada ca va reusi.

Sfarsit



